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Stempelvorlagen
mit Free Hand erstellen

Fur die Erstellung und Bearbeitung einer Stempelvorlage mit Free Hand bedarf es ein paar
Richtlinien, um den weiteren Produktionsablauf sicher zu gewahrleisten.

Grundlegend ist zu unterscheiden, ob Sie einen neuen Stempel erstellen oder eine bestehende
Stempelvorlage bearbeiten. Beim Erstellen eines neuen Stempels ist der richtige Aufbau wichtig.

Fur die Bearbeitung einer bestehenden Stempelvorlage ist auf die Kontrolle des richtigen Aufbaus zu
achten.

Erstellen einer neuen Vorlage:

Auswahl Abdruckgréfe, z.B.:
Printy 4912
46 x 17 mm
Printy 4915 Printy 4913
69 x 24 mm 57 x21 mm

Die vollstandige Ubersicht finden Sie im Anhang.
= Malde aus Trodat Overlays!

Erstellen Sie ein neues Dokument im MenU: ,Datei / Neu®
1 Die Grofde Ihres Dokuments ist in Free Hand nicht malfigeblich,
das richtige Stempelformat ist nur hilfreich fir das Gestalten eines Stempels.
2 Die GroRRe des Dokuments kann in der Palette ,Dokument® unter Anpassen frei definiert werden.
3 Wichtig die DPI einstellen auf 300 dpi fur die Qualitat der Ausgabe.
4 Die MalReinheit kann in der Infoleiste am unteren Rand des Programms eingestellt werden.
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Die Kontrolle bestehender Stempelvorlagen:

Offnen Sie eine bestehende Free Hand Datei unter DATEI - Offnen,
und kontrollieren Sie den Aufbau:

1 Da Free Hand vektorbasierend ist, konnen Texte und Formen
in jeder Art bzw. mit jedem Werkzeug erstellt werden.

2 Wichtig ist, das die Objekte bei speziellen Fiillungen nicht mit Farbver-  Hinweil:
laufen oder Spezial-Effekten gefiillt werden, die einen weichen Farb- In Free Hand lassen sich nur
Ubergang erfordern. Fir die Farbgebung stehen Ihnen die vier Grund- fh (Free Hand) Dateien 6ffnen.

farben, Rot, Griin, Blau und Schwarz zur Verfiigung. ;?:s:rrtiee?t?’tee':gg:ate mussen

Bei importierten Dateien haben

Die Kontrolle der Farbgebung wird auf Seite 6 im Detail beschrieben. Sie keine Méglichkeit diese zu
editieren.
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Text sollte vor dem exportieren in Pfade um-
O wandelt werden.
Im Menu: , Text/In Pfade konvertieren®
Farben Im Free Hand am Macintosh ist es zwingend,
& ﬂ ansonsten werden die Dateien beim Upload
nicht akzeptiert.
s W i

Ansonsten sind nur die Richtlinien der Stempelvorgaben zu berlcksichtigen:
- Grole des Stempels
- Abstand der verschiedenen Farben zueinander
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Kontrolle importierter Elemente:

Bei importierten Dateien ist es schwierig, eine Kontrolle durchzufiihren.

Es ist ratsam, immer auf eine Orginaldatei (Free Hand Datei) zuriick zu greifen, denn die meisten
Fehler entstehen beim Speichern einer Vektordatei in einem anderen Format.

Wenn dieser Vorgang erst einmal gespeichert ist, kann dies in der Datei nicht mehr rickgangig
gemacht werden.

Es muss die Datei NEU aus der Orginaldatei gespeichert bzw. exportiert werden!

1 Sind die Elemente OHNE weiche Kanten erstellt bzw. gespeichert.
Zur Kontrolle der weichen Kanten verwenden Sie das Lupenwerkzeug und zoomen Sie
die diversen Elemente auf mind. 900% heraus.
Sind Elemente mit weichen Kanten in Ihrer Vorlage vorhanden, missen diese in Free Hand neu
erstellt werden!

ﬂ ﬁ
OHNE WEICHE KANTEN MIT WEICHEN KANTEN
(RICHTIG) (FALSCH)

2 Die Farben kdnnen bei importierten Dateien mit der Pipette kontrolliert werden!

3 Klicken Sie einfach mit der Pipette auf die zu kontrollierende Farbe und ziehen diese bei
gedrickter Maustaste in die Palette “Farbfelder”.

4 Durch einen Doppelklick auf die Farbe wird die Zusammensetztung der Farbe
in der Palette “Mischer” dargestellt!
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Erstellen und Einstellen von Farben:

Insgesamt stehen Ihnen fir die Stempelerstellung 4 Farben zur Verfligung:
Rot, Griin, Blau und Schwarz.

Diese missen genau definiert werden, um die Grafik umsetzen zu kénnen.
In Free Hand besteht folgende Mdoglichkeiten die Farben zu definieren bzw.
ein Objekt einzufarben.

_|o|x]| Beim Einfarben Uber die Farbfelder ist es wichtig, die Farben
EHiFarbielder |EiEbenen | (DGt | (&) in der Palette ,Mischer” zu kontrollieren.

1 Wichtig ist, dass bei Modell RGB eingestellt ist.
2 Wichtig ist, dass bei den Komponenten die richtigen Werte
eingetragen sind.
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Die Werte sind jeweils mit 0 und 255 anzugeben. Werte dazwischen funktionieren nicht!

Einstellungen fiir die Farben:

- Rot: R=255/G=0/ B=0
- Griin: R=0/ G=255/B=0
- Blau: R=0/ G=0/ B=255

-Schwarz: R=0/G=0/B=0

Sind die Farben richtig eingestellt, so kénnen Sie diese von der Palette Farbfelder bzw. von der Pa-
lette Mischer mit gedriickter Maustaste auf das gewtinschte Objekt ziehen!
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Speichern der Datei:

Gehen Sie in der Mendleiste unter ,Datei” - ,Speichern unter und speichern Sie lhre Stempelvorlage
als .FH Datei ab. (Free Hand Datei)
Wahlen Sie einen Namen, ratsam ist ohne Umlaute und ohne Sonderzeichen.

Nun sollten Sie den Text in Pfade umwandeln! (Siehe Seite 4)
Fur den Datei Upload im Trodat Shop missen Sie die Datei exportieren.
Dies finden Sie unter dem Menipunkt ,Datei” - ,Exportieren®.

& Macromedia FreeHand 10 2]
Datei Bearbeiten Ansicht  Modifizieren Te oo ipen Ee =] « & ot -
Mewu 3TRG+N . | stempel. tiF
&ffnen. .. STRE+O  []stempel_ma.tf
Schliefien STRG+HW
Speichern STRG+S
Speichern unter... STRiG+HL
Wiederherskellen
D ateiname: |stempel.tif Speichern I
Imparkieren, .. STRGHR r R |
: Dateityp: TIFF [*Kf] - rechen
E%pu:rt.u.arEﬁ..... . STRG+L FOF [ o] =

PHG [*.png) Einrichtan

|

B Phatoshop 3 EPS [*.ai)
Senden Photashop 4/5 AGE EPS [+ eps)
Photoshop & [* pad)

: QuarkiPress EPS [*.eps)
Bericht. .. RTF-Test " )

Fir Ausgabe erfassen. ..

Ta_rga-[;‘. tg.ja] ] =

In dem nachfolgenden Fenster ,Exportieren” wahlen Sie lhr gewlnschtes Dateiformat aus.
Es gibt natirlich eine Vielzahl an Formaten zur Auswahl.

Im Trodat Shop werden auch diverse Formate akzeptiert und verarbeitet.

Nur speichert Free Hand nicht alle Dateiformate so ab, wie diese im Shop bendtigt werden.
Eine Voraussetzung fur die Dateiformate die Sie verwenden kdnnen,

ist die Einstellung von ,Antialiasing” im Einrichten Fenster fur die Dateiformate.

Diese Einstellung muss unbedingt auf KEIN gestellt werden!

Ist diese Option nicht verfigbar, kann dieses Dateiformat nicht verwendet werden.

Weiters achten Sie darauf, dass eine Auflésung von 300 dpi eingestellt ist.

Nun ist Ihre Datei bereit fir den Upload zur Stempelerstellung!

ichere Dateif : :
_S%E:IFere atelformate Standards fiir den Bitmap-Export v

(I33'|\|/I:P Auflozung: |200 j dpi
- PNG

Antialiasing: | Kein j

[ alpha-kanal einbeziehen
[T &lgha schlielt Hintergrund ein

kehr... ak. Abbrechen

Seite 7



	Stempelvorlagenmit Corel Draw erstellen!
	Erstellen einer neuen Vorlage:
	Die Kontrolle bestehender Stempelvorlagen:
	Kontrolle importierter Elemente:
	Erstellen und Einstellen von Farben:
	Speichern der Datei:


